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Simulacion

Proceso en el cual se sustituyen las situaciones reales por
otras creadas artificialmente, pero donde el modelo
reproduce la apariencia, la estructura y la dinamica del
sistema
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Simulacion

La estrecha vinculacion de la teoria con la practica permite
aplicar y obtener nuevos conocimientos por descubrimiento a
partir de la practica, asi como la comprobacion de la validez
de los conceptos tedricos
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Simulacion

Problemas reales

Experiencia directa a través
de un problema auténtico

Retroalimentacion

Permite retroalimentacion
en cualquier punto
del procesc
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Simulacion

La base de este enfoque es que el estudiante tenga una
experiencia directa a través del planteo de un problema
auténtico que motive su interés, y que ademas pueda
construir los conocimientos necesarios para resolverlo.

iCémO seria? https://phet.colorado.edu/es/simulations/category/physics
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https://phet.colorado.edu/es/simulations/category/physics

¢ Como utilizarlos en clase?

Por ejemplo:

Talleres con votacion (Clickers - Personal Response Systems)
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¢ Con qué objetivos utilizarlos en clase?

e Revision de lectura previa para la clase
e Revision de calculos para avanzar a
Daso0s mas complejos

e Conocer lo conceptos previos de los
estudiantes

Indagar la comprension de algun
e concepto
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¢ Con qué objetivos utilizarlos en clase?

e Aplicarideas en un nuevo contexto /
explorar implicaciones

e Predecir los resultados de la demostracion
de la clase, experimento o simulacion, video,
etc.

Relacionar diferentes representaciones
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Simulacion + clickers en una clase

Pregunta

Discusion entre pares
Voto

Discusion
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Simulacion
en arbol de
decisiones

HS5P
Branching
scenario
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Simulacion en arbol de decisiones
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Personajes virtuales

Proporcionar informacion general sobre el curso
o parte del mismo

Ofrecer un plan de trabajo o secuencia de
actividades a realizar a nivel de curso, modulo o
sesion.

Aconsejar sobre qué actividad hacer a
TCONGRE&O inuacion, basado en una estrategia de
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Personajes virtuales
En el ambito de una actividad concreta:

Aconsejar sobre qué accién hacer a
continuacion.

Ofrecer las distintas acciones validas en la
situacion actual.

Proporcionar pistas mas o menos sutiles
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http://www.entornosvirtuales.unlp.edu.ar/fibo/

Personajes virtuales Home i

Grecia
Medioveo

Renacimiento

Siglos XX y XX1

Futuro

OCONGRESO

Evaluaciones

INTERNACIONAL DE
INGENIERIA APLICADA
I \

ASAMBLEA GENERAL

TEC 2019



http://www.entornosvirtuales.unlp.edu.ar/fibo/Home.htm
http://www.entornosvirtuales.unlp.edu.ar/fibo/Home.htm
http://www.entornosvirtuales.unlp.edu.ar/fibo/Home.htm

Personajes virtuales y simulacion 5 comeeisies o cduaicos

[SS Los personajes de este material

jp> Conceptos previos

[ Problema a resolver

¢Por donde empezar? Si haces clic sobre cada parte del topdown podras ver el, cdigo correspondiente a cada mddulo del programa. Luego en
Andlisis del problema: recorrido la seccién de "Andlisis de la solucién" podremos ver porque hemos elegido esos algoritmos.

Andlisis del problema: figura F 3

e . Rectangulos
Disefio de la solucion: £ f
modularizacion

Escritura de un algoritmo: Datos y
Control

Rectangulos - Avaizal
Recorro Rectangulo ,
Contar Esquina
Contar flores

Contar Papeles

Posicionarme proximo rectangulo

Avanzar siguiente esquina

Verificacion de la solucion

Verificacion: revisando

Preguntas integradoras
Otro problema a resolver

Consejos para resolver los
ejercicios

Creditos



http://www.entornosvirtuales.unlp.edu.ar/epa2007/escritura_del_programa.html
http://www.entornosvirtuales.unlp.edu.ar/epa2007/escritura_del_programa.html
http://www.entornosvirtuales.unlp.edu.ar/epa2007/escritura_del_programa.html

Desafios

e Formacion de docentes en el uso y creacion de
simulaciones del tipo ramificaciones

e Disenar estrategias de simulacion adaptativas

e Disenar modelos complejos de simulacién aplicables al
ambito universitario
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iGracias!

Contacto
alejandro.gonzalez@presi.unlp.edu.ar
alehgonzalez@gmail.com
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