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El proyecto se basa en el disefio e implementacién de un software para la
creacion de mundos y ambientes tridimensionales (también llamados mundos
virtuales) definidos por un usuario para la visualizacion y manipulacion de objetos
3D en dicho ambiente.

La idea surge como alternativa de visualizacién 3D para proyectos en las areas
de arquitectura , manufactura de productos y presentacién de espacios virtuales
en la web para comercializacion de sitios y productos.

Este software brinda al usuario gran versatilidad en la creacion y el manejo
tridimensional de ambientes y manipulacion de objetos, soportando funciones
especificas de creacion de espacios, salones, paredes, extrucion de planos,
carga de objetos, rotacién, traslacién, escalabilidad de objetos, texturizado,
control de colisiones, desplazamiento de camaras, control de velocidad y
aceleracion etc.

El software esta disefiado para dar libertad al usuario de crear ambientes
virtuales para lograr una interaccion mucho mas completa y avanzada que la
comun interaccién 2D.

Entre las principales caracteristicas y desarrollos realizados en el proyecto que
podrian verse como alternativas de solucién novedosas respecto al comun de las
aplicaciones de visualizacion 3D existentes, se pueden mencionar funciones
generales de carga de objetos en formato .obj (formato utilizado para la creacion
de objetos 3D), carga de ambientes creados por el usuario (con extension
propia), almacenamiento de ambientes, actualizacién de ambientes en tiempo de
ejecucion y de su archivo correspondiente etc.

En la parte de manipulacion de objetos se desarrollaron funciones de usuario
especificas como rotacion de objetos, traslacién de objetos, variacion del tamafio
de objetos , todo mediante una interaccién muy sencilla con el manejo del mouse.

También se desarrollaron funciones de texturizado seccional de objetos, lo cual
refiere al texturizado de las diferentes secciones (Shapes) que componen los
objetos, esto permite gran versatilidad a la hora de texturizar diferentes partes de
un mismo objeto. Asi mismo se desarrollaron funciones de eliminacién de objetos,
desplazamiento del foco de visualizacién con control de velocidad y aceleracion,
acceso a un pequeno entorno de desarrollo de planos de distribucion y planta,
extrucion de los planos de planta (estos planos refieren al ambiente en su vista
superior) y entre las mas importantes novedades (ademas de la escalabilidad de
objetos) se desarroll6 un mecanismo de deteccidn y control de colisiones entre el
foco de visualizacion, los objetos y paredes del ambiente.

Dicho software se realizo bajo los lenguajes de programacion Java 2 y Java 3D,
implementando una interfaz de usuario muy amigable e intuitiva y utilizando los
componentes de desarrollo de objetos, paquetes y extensiones que soporta Java
3D para entornos virtuales y creacién de ambientes tridimensionales. Todo esto
permitié desarrollar un software genérico de visualizacion con posibilidades de
expansion para futuras aplicaciones de interaccion 3D en distintas areas de
ingenieria y comercializacion de productos.



